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準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

科目名

必修
選択

必修 年次 1 学科 メディアクリエイト科　昼間Ⅰ部

授業
形態

講義
総時間
（単位）

開講区分 通年

英会話

Introduction Unit 7, DVD

　【授業の学習内容】

グローバル化が進む社会で求められている英語によるコミュニケーション能力を学ぶ。

　【到達目標】　

海外実学研修に向けてコミュニケーション能力を身につける

　【教員の略歴】

カナダのテレビ局に アナウンサーとして入社後、ディレクターとして番組を担当する。
また声優プロダクション所属しTV番組やCMのナレーションを担当"
 

前期 後期

授業計画・内容 授業計画・内容

Unit1, DVD Unit 8, DVD

Unit1, DVD Unit 8, DVD

Unit 2, DVD Unit 9, DVD

Unit 2, DVD Unit 9, DVD

Unit 3, DVD Unit 10, DVD

Unit 3, DVD Unit 10, DVD

Unit 13, DVD

Unit 4, DVD Unit 11, DVD

Unit 4, DVD Unit 11, DVD

Unit 5, DVD Unit 12, DVD

Exam Exam

Unit 5, DVD Unit 12, DVD

Unit 6, DVD

Unit 6, DVD

Unit 7, DVD

Unit 13, DVD

１年間のまとめ

できる限り英会話に触れる時間と意識を持つこと 授業態度、インタビュー、筆記試験、レポート等

難しくとらえず一緒に英語を楽しみましょう！ ＴＶ，ＤＶＤセット
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① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ ⑩

⑪ 前期試験 ⑪ 後期試験

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ ⑭

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

Word・Excel総復習課題

Word・Excel総復習・まとめ

各回、次回以降の授業と連携をしているため、苦手な箇所や、
欠席した際には、その内容をしっかりと復習してから、次回出
席のこと。

授業態度、出席率、課題提出率・完成度、
臨時および定期試験の成績を総合的に勘案する。

社会人として即戦力として活躍するために、この授業で、しっか
りとスキルを身につけておきましょう。また、毎回の授業は、次
回の授業内容と連携しています。苦手な箇所や、欠席した際に
は、その内容をしっかりと復習してから、出席をするようにしま
しょう。

滋慶出版Word2016・Excel2016
ＵＳＢメモリ必携

Word第9章　文書をサポートする機能

Word第10章　文書をサポートする機能　応用

前期試験（Word） 後期試験

試験振り返り 試験振り返り

Word第8章　表の応用 Excel第11章　Excelの活用・復習課題

Word第7章　SmartArtグラフィック Excel第10章　Excelの活用・復習課題

Word総復習課題 後期試験準備のための模擬試験

前期試験準備のための模擬試験 後期試験準備のための模擬試験

Word第4章　図形の応用 Excel第5・6章　印刷・ワークシートの操作

Word第5章　表の作成 Excel第7章　いろいろな関数

Word第6章　Wordの便利な機能 Excel第8・9章　Excelの便利な機能

Word第1章　Wordの基本操作、 Excel2章　数式の作成

Word第2章　文章の編集 Excel第3章　表の編集

Word第3章　表現力のある文書作成 Excel第4章　グラフの作成

　【到達目標】　

実務レベルに対応できるスキルをつけることを目標とする。

　【教員の略歴】

Word,Excel基本的な操作や機能の習得だけではなく、自身のグラフィックデザイナーとしての経験を活かし、Wordで作成する文書であっても、Excelで作成
するワークシートであっても、仕上がりの見やすさや見栄えの良さにも気を配ることを含めて、指導するように心掛けている。

授業ガイダンス・環境確認 Excel第1章　Excelの基本操作

　【授業の学習内容】

実務上、必ずスキルが必要とされるOfficeアプリケーションのWordとExcelについて、実習を通して学習する。
各回、履修した内容についての課題を、当日、もしくは翌週以降におこない、操作を繰り返すことにより、必要なスキルを習得する。

前期 後期

授業計画・内容 授業計画・内容

開講区分

科目名

必修
選択

必修 年次 1 学科 メディアクリエイト科　昼間Ⅰ部

授業
形態

講義
総時間
（単位）

通年

コンピューター　　
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① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ ⑩

⑪ 前期試験 ⑪ 後期試験

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ ⑭

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

企業内研修（入社基本研修～マナー、サービスマインド、ホスピタリティ、営業研修等）その後キャリアコンサルタントとして企業内キャリアカウンセリング約100社程担当。
キャリアコンサルタント養成講座実技指導講師

しっかり授業を受ければ、必ず資格取得ができます。一緒に頑張りま
しょう。

コミュニケーションスキルアップ検定

科目名 ビジネスマナー

必修
選択

授業
形態

必修

講義

年次

総時間
（単位）

1 学科

開講区分

メディアクリエイト科　昼間Ⅰ部

３章　自己表現スキルⅡ　４～６ サービスマインドⅡ　１

３章　自己表現スキルⅢ　１～２ サービスマインドⅡ２～３

３章　自己表現スキルⅢ　３～４ プレゼンテーション　自己アピール

各回、次回以降の授業と連携をしているため、欠席した際には、その
内容をしっかりと予習してから、次回出席のこと。

授業態度、ワークによる参加型授業による平常点を重視しつつ筆記試
験点数を加算する。

復習　模擬テスト 検定　過去問題対策

プレゼンテーション　自己アピール 直前　検定問題対策

４章　社会的スキルⅠ、Ⅱ 直前　検定問題対策

４章　社会的スキルⅠ、Ⅱ コミュニケーションスキルアップ検定

前期・総復習 まとめ

３章　自己表現スキルⅡ　１～３ サービスマインドⅠ　２～３

 ２章　基本スタイルⅠ　１～３ ４章　社会的スキルⅡ　３～４

 ２章　基本スタイルⅠ　４～６ ４章　社会的スキルⅡ　６～７

 ２章　基本スタイルⅡ ４章　社会的スキルⅢ１～２

３章　自己表現スキルⅠ　１～３ ４章　社会的スキルⅢ　３～５

３章　自己表現スキルⅠ　４～６ サービスマインドⅠ　１

前期 後期

授業計画・内容 授業計画・内容

ガイダンス・コミュニケーションとは?       挨拶・おじぎ ４章　社会的スキルⅡ、Ⅲ

　【授業の学習内容】

　【到達目標】　

　【教員の略歴】

企業が求めている即戦力及び人間力を身に付け、実行できる生徒を育成し、社会人としてどのような業界でも実力を発揮し自分の将来ひいては企業の将来を担っていく
人材を輩出する。

通年

・社会人の基本である挨拶をきちんと出来るようにする。
・社会人として必要なコミュニケーション能力を学び、事務技能、一般マナーを身につける。
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（4単位）

① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ ⑩

⑪ ⑪

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ ⑭ 後期試験

⑮ 後期に向けての予習 前期試験 ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

科目名

必修
選択

必修 年次 1 学科 メディアクリエイト科　昼間Ⅰ部

授業
形態

演習
総時間
（単位）

通年開講区分

放送業界基礎知識

オリエンテーション カメラアングルについて基礎①

　【授業の学習内容】

この業界での基礎知識を学び、実際に役者が演技をしている生の舞台で音響・照明の操作を実践する

前期 後期

授業計画・内容 授業計画・内容

　【到達目標】　

演者さんを身近に感じてスタッフの芝居へのアプローチや芝居感を身に着け、合わせて業界で働く上での基礎知識の習得を目的とする。

　【教員の略歴】

芸能プロダクションに所属、俳優、お笑い、ラジオDJなどマルチに活動

進路ミュージカルとは カメラアングルについて基礎②

ミュージカル鑑賞 照明操作基礎①

テレビ収録について検討する① 照明操作基礎②

テレビ収録について検討する② 制作基礎①

舞台について検討する① 制作基礎②

舞台について検討する② 音響基礎①

グループ分け 音響基礎②

企画を考えてみる① 音声基礎①

企画を考えてみる② 音声基礎②

企画の選定 進路ミュージカル　リハーサル①

企画ブラッシュアップ① 進路ミュージカル　本番日/収録

企画ブラッシュアップ② 進路ミュージカル　編集

作品提出/合評

反省会

TVや舞台などを積極的に観て学んでください。 試験・出席率・授業態度・課題

最終的にはミュージカル制作し、ものづくりの楽しさを感じなが
ら業界に必要な知識を身につけましょう。

特になし

前期復習
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① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ 前期試験 ⑩

⑪ ⑪ 後期試験

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ ⑭

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

まとめ①

まとめ②

アーティストリサーチ、広報活動、宣伝活動 試験、授業内評価、出席評価とする。

１年間よろしくお願いします。 特になし

イベントの演出について

イベントの演出について

収支計算

制作運営ミーティング イベント制作②

制作運営ミーティング 次世代の宣伝tool

制作運営ミーティング 各種権利

制作運営ミーティング 後期試験

イベントの演出について 予算と収支

イベントの演出について

制作活動 ライブハウス演出①

全体決起の準備 ライブハウス演出②

制作運営ミーティング イベント制作①

制作、運営について マーチャンダイズ①

広報活動 ライブハウス演出法①

広報活動 レコーディング①

　【到達目標】　

前期やおーん制作で実務の制作、運営を習得
後期レコード会社、制作会社の必要性、イベントの作り方を習得する。

　【教員の略歴】

ライブハウス  入社。その後アーティストとしてレーベル契約。その後音楽制作会社に入職。

やおーんについて
チーム分け

アーティストマネージメント①

　【授業の学習内容】

参考資料を用いてながら実際にイベント開催を目標にいろんな場面での演出方法などを学ぶ。またスタ―ジだけでなく、その周りの部分での演出方法な
ども学びながら実践していく。

前期 後期

授業計画・内容 授業計画・内容

科目名

必修
選択

必修 年次 1 学科 メディアクリエイト科　昼間Ⅰ部

授業
形態

演習
総時間
（単位）

通年開講区分

演技・演出　　
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① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ ⑩

⑪ ⑪

⑫ ⑫

⑬ 前期試験 ⑬

⑭ ⑭ 後期試験

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材
参考書

protoolsの操作概要（応用編)

授業の振り返り

しっかり復習し自分のものにしてください。
試験
レポート提出

授業以外も自習、復習を重ねていってください。 特になし

前期復習

後期予習

protoolsの操作概要（基本編)④ ミックスについて（演劇）

protoolsの操作実践編① protoolsの操作概要（応用編)

protoolsの操作実践編② protoolsの操作概要（応用編)

protoolsの操作概要（基本編)① ミックスについて（スタジオ）

protoolsの操作概要（基本編)② ミックスについて（演劇）

protoolsの操作概要（基本編)③ ミックスについて（演劇）

スタジオ内機器説明（電源の入れ方／配線） 劇場でのミキサーについて②

ミキサー（DM2000)について① 劇場でのミキサーについて③

ミキサー（DM2000)について② ミックスについて（スタジオ）

音楽史① 劇場での操作方法

音楽史② スタジオと劇場でのミキサーの比較

スタジオの仕組みについて 劇場でのミキサーについて①

　【到達目標】　

protoolsにおいての録音・波形編集ができるようになる

　【教員の略歴】

国内インディーズの録音からメジャーアーティスト、そして台湾アーティストの録音をてがけています。　最近はマスタリング作業の仕事をしています。

オリエンテーション 劇場のしくみ

　【授業の学習内容】

演劇やライブイベントのprotoolsオペレーションと録音・ミキシングの基礎を学ぶ

前期 後期

授業計画・内容 授業計画・内容

科目名

必修
選択

必修 年次 1 学科 メディアクリエイト科　昼間Ⅰ部

授業
形態

演習
総時間
（単位）

通年開講区分

演劇・映像史
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① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ 前期試験 ⑩

⑪ ⑪ 後期試験

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ ⑭

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

進級制作番組・イベントセット製作②

進級制作番組・イベントセット製作③

進級制作番組・イベントセット製作④

進級制作番組・イベントセット製作⑤

進級制作番組・イベントセット製作⑥

科目名

必修
選択

必修 年次 1 学科 メディアクリエイト科　昼間Ⅰ部

授業
形態

演習
総時間
（単位）

通年開講区分

番組・イベント企画

今年度の目標、抱負。 架空の番組のセットの内容・製作プランを構築する⑤

　【授業の学習内容】

実際の番組制作を行う中で各セクションからの依頼を基に、準じたセット・内容を構築しながら実践的な技術を習得していく。自らで考え、スケジューリング
し、チームワークを身につける。

前期 後期

授業計画・内容 授業計画・内容

　【到達目標】　

テレビ番組やイベント制作を通じて、美術セットなどを理解し、コミュニケーションを取りながら製作する

　【教員の略歴】

専門学校グラフィックデザインコース在学中演劇に出会い、大道具の仕事に関わるようになり、フリーランスの立場で様々な会社に出入り。
現在は、ファクトリーを設立、演劇やダンスイベント、ミュージカルなどの舞台美術を担当、関西を中心に様々な団体からの依頼をこなす。
同時にフリーランスの大道具も継続、テレビ局や劇場、各種イベントなど、幅広く活動している。

番組制作コースとの打ち合わせを基にプランを構築→製
作①

架空の番組のセットの内容・製作プランを構築する⑥

番組制作コースとの打ち合わせを基にプランを構築→製
作②

架空の番組のセットの内容・製作プランを構築する⑦

番組制作コースとの打ち合わせを基にプランを構築→製
作③

進級制作のセットプランを構築①

番組制作コースとの打ち合わせを基にプランを構築→製
作④

進級制作のセットプランを構築②

番組制作コースとの打ち合わせを基にプランを構築→製
作⑤

進級制作番組・イベントセット製作①反省会。今後に必要なものの製作などをミーティング

進級制作のセットプランを構築③

美術製作の基本的な作業の技術的復習①

美術製作の基本的な作業の技術的復習②

美術製作の基本的な作業の技術的復習③

美術製作の基本的な作業の技術的復習④

架空の番組のセットの製作プランを構築する①

架空の番組のセットの製作プランを構築する②

進級制作　本番日

まとめ

イベント当日までのスケジュールを自分たちで管理共有し、時
間を潤滑に使う道程を確立し、円滑な作業が行えるように組み
立てる。

試験
授業（作業）への取り組み方。
実行力、挑戦する意欲を見る

技術力は経験値で上がっていくものだから、出来ないことはマ
イナスではなく、やってみようと思う気持ちが大事です。

セット制作に準ずる木材や資料。模型製作に必要な
スチロール素材など

架空の番組のセットの製作プランを構築する③

架空の番組のセットの製作プランを構築する④

進級制作番組・イベントセット製作⑦
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（4単位）

① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ 前期試験 ⑩

⑪ ⑪ 後期試験

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ ⑭

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

科目名

必修
選択

必修
選択

年次 1 学科 メディアクリエイト科　昼間Ⅰ部

授業
形態

演習
総時間
（単位）

通年開講区分

コンピュータ・デザイン

illustrator  / 基本操作① Photoshop / 応用操作①

　【授業の学習内容】

日常で目にするデザイン制作物がどのような工程で作られているのかを理解し、グラフィックデザインソフトウェアである「illustrator」と「Photoshop」の操作
を基礎から現場で必要な応用までの技術を学ぶ。

前期 後期

授業計画・内容 授業計画・内容

　【到達目標】　

「illustrator」と「Photoshop」の基本操作を習得する。

　【教員の略歴】

現在フリーランスのデザイナーのしても活動。グラフィックデザイン、アパレル、WEBなど多岐にわたる。

illustrator  / 基本操作② Photoshop / 応用操作②

illustrator  / 基本操作③ Photoshop / 応用操作③

illustrator  / ペンツールの基本操作 illustrator + Photoshop / 連携方法

illustrator  / ペンツールの応用 illustrator + Photoshopでのフライヤーデザイン①

illustrator  / オブジェクト操作応用① illustrator + Photoshopでのフライヤーデザイン②

illustrator  / オブジェクト操作応用② illustrator + Photoshopでのフライヤーデザイン③

illustrator + Photoshopでのフライヤーデザイン⑦

illustrator  / フライヤー制作① illustrator + Photoshopでのフライヤーデザイン④

illustrator  / フライヤー制作② illustrator + Photoshopでのフライヤーデザイン⑤

illustrator のまとめテスト illustrator + Photoshopでのフライヤーデザイン⑥

LINEスタンプをデザインする① フライヤー制作テスト前半

LINEスタンプをデザインする② フライヤー制作テスト後半

LINEスタンプをデザインする③

illustrator + Photoshopでのフライヤーデザイン⑧

まとめ

日常生活する中で目にするデザインされたものを意識して見
る。「わかりやすいデザイン」「わかりにくいデザイン」を自分な
りに考えてみる習慣を作る。

基礎評価（出席率 + 授業態度）+　能力評価（課題 + 試験）で評
価します。

グラフィックデザインソフトを操作できるという能力はとても大き
な武器になると信じています。現場で必要な技術をしっかり学
んでいきましょう。

特になし

Photoshop / 基本操作①

Photoshop / 基本操作②
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（4単位）

① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ 前期試験 ⑩

⑪ ⑪ 後期試験

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭
映画/ドラマ
撮影照明分析④ ⑭

⑮
映画/ドラマ
撮影照明分析⑤ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

科目名

撮影助手として映画・CM・VPなど様々な分野で活躍。
照明技師として撮影所をはじめ映画・VPなどの様々な分野で活躍

【各班準備】
機材確認/特殊撮影機材及び照明機材確認

必修
選択

必修
選択

授業
形態

後期

授業計画・内容 授業計画・内容

通年開講区分演習

オリエンテーション

カメラワーク

　【授業の学習内容】

前期

色温度について①

撮影・照明演習
準備及び出演

色温度について①

ライトの種類/周辺機器使用方法再確認
(HMI/LED/タングステン使い方)

撮影特殊機材(レール・ミニジブ)使用方法

進級制作作品/スケジュール＆シーン確認
準備物及び撮影/照明技法アドバイス

オフラインラッシュ
反省会と改善点

撮影ワークフロー復習

撮影・照明演習
準備及び出演

進級制作作品/スケジュール＆シーン確認
準備物及び撮影/照明技法アドバイス

学科 メディアクリエイト科　昼間Ⅰ部

総時間
（単位）

年次 1

SONY F-55組み立て再確認①
レンズ種類/組立/フォーマット設定/メディア

SONY F-55組み立て再確認②
レンズ種類/組立/フォーマット設定/メディア

撮影・照明演習
準備及び出演

撮影・照明演習
準備及び出演

撮影・照明演習
準備及び出演

撮影/照明助手の仕事再確認
（基礎重複の重要性）

　【到達目標】　

撮影時には主体的に動ける様になる。また、人間力向上のためあいさつ・返事・報連相を徹底して学ぶ。
（また業界に出た際のメインスタッフと助手の違いを認識し、その動きを学ぶ）

　【教員の略歴】

プリプロダクションにおける、撮影と照明は密接な関係にあり、応用を含む、機材の使用方法を学び撮影行為を通して撮影・照明の機材とその手法を学ぶ

【試験演習】
ワンシーン撮影演習

難しく考えず一緒に頑張りましょう。

【評価方法】実技試験及び、授業拝聴姿勢を評価とする。
【評価基準】撮影・照明における基礎技術習得が出来ているかを
評価基準とする。
【評価割合】出席率評価/授業姿勢評価/実技評価

機材室及び、テレビスタジオ内の撮影機材・照明機材を使用

【試験演習】
ワンシーン撮影演習

映画/ドラマ
撮影照明分析③

年間総まとめ

前期については、撮影部/照明部に分かれて機材名称及び扱
いを学ぶ事とする。
機材貸出については、持ち回り制をとりいれ、授業開始までに
準備を実施

映画/ドラマ
撮影照明分析①

映画/ドラマ
撮影照明分析②

映画/ドラマ
撮影照明分析①

映画/ドラマ
撮影照明分析②

映画/ドラマ
撮影照明分析③

進級制作作品/ラッシュプレビュー
改善点及び、アドバイスの実施
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① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ 前期試験 ⑩

⑪ ⑪ 後期試験

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ ⑭

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

アナログとデジタルの関係 2

必修
選択

総時間
（単位）

前期 後期

授業計画・内容 授業計画・内容

必修
選択

授業
形態

音響会社にてPAエンジニア業務を行なっている。

　【授業の学習内容】

科目名

当講義では前期に舞台音響のアナログシステムの基礎知識、技術を習得。それをもって後期にデジタルシステムに対する理解を深めていく方法論で進
めていくものとする。

スタジオワーク

演習 通年

学科 メディアクリエイト科　昼間Ⅰ部年次 1

開講区分

後期試験 筆記試験

　【到達目標】　

音響の基礎理論、実践技術を学び習得する。

　【教員の略歴】

デジタルシステムの構築　2

デジタルシステムの構築　1

「音」とは？　PAとSRの違いと特性 アナログとデジタルの関係 1

音響機器の基本知識と取り扱い

アナログとデジタルの関係 3

アナログとデジタルの関係 4

デジタルシステムの構築　3

PA（SR）実技実習

PA（SR）実技実習

後期試験対策前期試験 筆記試験

前期の復習

電源の知識と音声信号の流れ

音響システムの基本構造 単純拡声（PA）システムを学
ぶ 1

前期試験対策

音響システムの基本構造 単純拡声（PA）システムを学
ぶ 2

PAからSRへ音を変化させる  エフェクトについて

基本SRシステムの構築 1

基本SRシステムの構築 2

PA（SR）実技実習

PA（SR）実技実習

講義ではプリント配布もあるのでファイル等で管理する事。また
ノートも必須。

試験を基本とする。が、積極性も判断の基準とする。

前期：アナログミキサー*1、GEQ*1、AMP*1、SP*1、SM58*1、マ
イクケーブル10m*10本
後期：前期機材に加えLS9*1
前後期ともにプロ音響データブック、ホワイトボード必須

PA（SR）実技実習

一年間の総復習

配線図等も多々書くので必ずノートはまとめておく事。前期後
期の各試験前にノートで復習していくので必須です。

デジタル基礎概論 1

デジタル基礎概論 2

デジタル基礎概論 4

デジタル基礎概論 3



2022年度　授業シラバス

60
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① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ ⑩

⑪ ⑪

⑫ ⑫ 後期試験

⑬ 前期試験 ⑬

⑭ ⑭

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材
参考書

　【授業の学習内容】

　【到達目標】　

　【教員の略歴】

舞台美術について考え、ＰＣを使って具現化する。

通年

舞台美術、空間演出の発想をどのようにデザインしていくか、人に伝わるデザインにしていくかを考えていきます。photoshop/illustratorを一つの画材として扱っていける
ように使うことを学んでいきます。

前期 後期

授業計画・内容 授業計画・内容

前期授業について/illustratorを使ってみる(1) 後期授業について/舞台美術画を描く(1)

photoshopを使ってみる(2) 舞台美術プラン(3)

illustratorを使ってみる(2) 舞台美術画を描く(2)

illustratorでパースを描く(1) 舞台美術画を描く(3)

illustratorでパースを描く(2) 舞台美術画を描く(4)

illustratorで絵を描いてみる(1) 舞台美術プラン(1)脚本をもとにプランをつくる

photoshopを使ってみる(1) 舞台美術プラン(2)

photoshop/illustratorを使用しての授業になります。PCの基本スキル
は理解しておいてください。学校では上記のアプリケーションを使いま
すが、別のアプリでも構いませんので使うと、理解も深まります。

試験・出席率、課題提出

illustrator/photoshopを使って空間デザインする(3) 舞台美術プランll(3)

illustrator/photoshopを使って舞台デザインする(1) 舞台美術プランll(4)

illustrator/photoshopを使って舞台デザインする(2) 舞台美術プランll(5)

illustrator/photoshopを使って舞台デザインする(3) 舞台美術考(1)

illustrator/photoshopを使って舞台デザインする(4) 舞台美術考(2)/まとめ

photoshopを使ってみる(3) 舞台美術プラン(4)

illustrator/photoshopを使って空間デザインする(1) 舞台美術プランll(1)人に伝えるデザインを考える

illustrator/photoshopを使って空間デザインする(2) 舞台美術プランll(2)

現在、フリーランスの舞台画家、大道具。関西中心に舞台の仕事に携わっている。

PCで完結するのでなく、１つの画具として扱うつもりです。下絵は、ス
ケッチして取り込んでという使い方をしてみたいと思ってます。いろい
ろやっていきましょう

筆記具、スケッチブック（プランを考えたり、メモしたりするものです。好
みのサイズで構いません),　USBメモリー(データ保管用です。必須）

科目名 ステージワーク

必修
選択

授業
形態

必修
選択

演習

年次

総時間
（単位）

1 学科

開講区分

メディアクリエイト科　昼間Ⅰ部
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（4単位）

① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ 前期試験 ⑩

⑪ ⑪ 後期試験

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ ⑭

⑮ ⑮
進級公演を
終えて。

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

照明の仕組み　～　器具の説明

安全対策

音楽の照明を考える

シーンの作り方②

シーンの作り方③

芝居の照明プラン②

シュートの基礎

回路取り　～　仕込み　～　シュート

明かりの種類と組み合わせ

明かりの変化～ピンスポット基礎 音楽の照明プラン②

音楽の照明プラン①

裏方の本懐を楽しく学んでいただきます。
最初は座学なので、専用のノートを用意して教室へいらして下
さい。

試験・出席率

特になし

進級公演に向けて③

たくさん芝居に触れましょう。

ﾎｽﾋﾟﾀﾙｵﾌﾞﾐﾗｸﾙに向けて③

ﾎｽﾋﾟﾀﾙｵﾌﾞﾐﾗｸﾙに向けて④

進級公演に向けて②

ﾎｽﾋﾟﾀﾙｵﾌﾞﾐﾗｸﾙに向けて①

芝居の照明プラン①

ﾎｽﾋﾟﾀﾙｵﾌﾞﾐﾗｸﾙに向けて②

調光卓の操作　基礎

明かり作りの基礎　①

進級公演に向けて①

後期試験

芝居の照明プラン③

芝居の照明プラン④

　【到達目標】　

照明の基礎理論、実践を学び、照明人としての考え方を習得する。

　【教員の略歴】

シーンの作り方①

音響技術者として活躍したのち、照明技術者として市民会館常駐・全国ホール・アリーナ・イベント会場・ライブハウスなどでオペレーションを行っている。

舞台用語基礎～市民会館・ホールのお仕事 ﾎｽﾋﾟﾀﾙｵﾌﾞﾐﾗｸﾙを終えて。

仕事の種類　～　就職対策

学科 メディアクリエイト科　昼間Ⅰ部年次
必修
選択

　【授業の学習内容】

科目名

前期 後期

授業計画・内容 授業計画・内容

前半では安全や舞台・照明の基礎を座学を中心に勉強し、後半ではより実践的に体を動かす事を基本とした授業をしていきます。

必修
選択

授業
形態

1

演習 通年開講区分
総時間
（単位）

ライティング
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① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ 前期試験 ⑩

⑪ ⑪ 後期試験

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ ⑭

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材
参考書

映像プロフィール作成３（名作映画ワンシーン） 映画ドラマ撮影実習２（ミュージカル映画＿１シーン）

映像プロフィール作成４（名作映画ワンシーン）

映像プロフィール作成５（名作映画ワンシーン）

映像プロフィール作成１（名作映画ワンシーン） 映画ドラマ　進級製作

映画ドラマ撮影実習２（ミュージカル映画＿１シーン）

総まとめ

映画・ドラマ鑑賞 試験、授業への積極参加、成果

現役のプロによる指導ですので、
きちんと学べば必ずプロにはなれます

映画・ドラマが教材です

映像の編集について

プロフィール作成２ 映画ドラマ撮影実習１（名作映画＿１シーン）

開講区分

映像プロフィール作成２（名作映画ワンシーン） 映画ドラマ撮影実習２（ミュージカル映画＿１シーン）

オーディション基礎３ 映画ドラマ撮影実習１（名作映画＿１シーン）

オーディション基礎４ 映画ドラマ撮影実習１（名作映画＿１シーン）

映画ドラマ　進級製作 映画ドラマ撮影実習１（名作映画＿１シーン）

　【授業の学習内容】

映画やドラマで活躍するタレントの個性を活かすような編集の基礎知識（編集・演技・演出）を学ぶ

前期 後期

　【到達目標】　

映画/ドラマ/MVなどの『編集』、映像における『演技』、制作サイドの『映像演出』について学ぶ

　【教員の略歴】

プロフィール作成３ 映画ドラマ撮影実習１（名作映画＿１シーン）

映像演技基礎学習２ 映像の編集について

オーディション基礎１ 映像の編集について

全国公開映画などのプロデューサー
演技事務

映像演技基礎学習１ 映像の編集について

オーディション基礎２ 映像の編集について

プロフィール作成１

授業計画・内容 授業計画・内容

科目名

授業
形態

演習

必修
選択

必修
選択

通年
総時間
（単位）

映像編集

年次 1 学科 メディアクリエイト科　昼間Ⅰ部
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（4単位）

① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ 前期試験 ⑩

⑪ ⑪ 後期試験

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ ⑭

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

授業計画・内容

前期 後期

必修
選択

必修
選択

音声技術　　

学科 メディアクリエイト科　昼間Ⅰ部

総時間
（単位）

年次 1

ベース音の重要性

録音機材の種類

不自然な効果音をどうつけるか１

自然な効果音をどうつけるか２

授業
形態

通年開講区分

整音（ボリューム）

演習

耳について、音について

　【授業の学習内容】

科目名

テレビ番組やドラマなどで音声として活躍中。

整音（ノイズリダクション）

個体周波数とは

授業計画・内容

アナログとデジタル

デジタルフォーマット

台本の読み方

フィールドレコーディング実践

自然な効果音をどうつけるか１

音の聞こえ方は人それぞれです。正解を判断をするのは困難
な作業です。経験を繰り返すことで習得する技術ですので、根
気よく学んでください。

試験、日常の理解力と実践テスト

なし

　【到達目標】　

映像において、音が伝える情報を理解し、その効果を自在に操る

　【教員の略歴】

電気信号としても音を理解し、フィールドレコーディングを実践し、録音された素材を加工し最終的な作品に仕上げていく

マイクロホンと電気信号

不自然な効果音をどうつけるか２

音楽編集

トラック数とフィジカル

フォーリー録音（室内）

フォーリー録音（屋外）

サウンドオンリーの注意点

映像に合わせる

ラージモニターとスモールモニター

復習

映画誕生から10年単位ごとの作品を鑑賞する（最低月一本）。
諸外国の映画を鑑賞する（つき一本年間最低12カ国）。

バスミックス

ファイナルミックス

データ管理

編集部と録音部の関係

リーレコ時の注意点

録音について

MAについて
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① ① 小テスト①

② 小テスト① ② 小テスト②

③ 小テスト② ③ 小テスト③

④ 小テスト③ ④ 小テスト④

⑤ 小テスト④ ⑤ 小テスト⑤

⑥ 小テスト⑤ ⑥ 小テスト⑥

⑦ ⑦ 小テスト⑦

⑧ 小テスト⑥ ⑧ 小テスト⑧

⑨ 小テスト⑦ ⑨ 小テスト⑨

⑩ 前期試験 ⑩ 小テスト⑩

⑪ 小テスト⑧ ⑪ 後期試験

⑫ 小テスト⑨ ⑫ 小テスト⑪

⑬ 小テスト⑩ ⑬ 小テスト⑫

⑭ 小テスト⑪ ⑭ 小テスト⑬

⑮ 小テスト⑫ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材
参考書

タレントプロデュースオリジナルドラフト会議⑪

タレントプロデュースオリジナルドラフト会議⑫

みなさん頑張って出席しましょう！
※出席しないと基本的に単位取れません

①毎日の小テスト②出席率③期末テストの点数

PC（OFFICE,イラストレーター等）

タレントプロデュースオリジナルドラフト会議⑬

社会人になるみなさんのために贈る言葉

とにかく世の中のことに興味を持ち、思いっきり遊ぶときは遊
びましょう！エンタメの世界は学生時代の遊びを活かせるかど
うかが　重要です！

アナウンサープロデュース（マンダラチャート使用）

スポーツ選手プロデュース（マンダラチャート使用）

アイドルプロデュース（マンダラチャート使用）

ダンサープロデュース（マンダラチャート使用）

試験（個別＆グループワーク）

子役プロデュース（マンダラチャート使用）

ミュージシャンプロデュース（マンダラチャート使用）

お笑い芸人プロデユース（マンダラチャート使用）

地域密着タレントプロデュース（マンダラチャート使用）

モデルプロデュース（マンダラチャート使用）

動画配信者プロデュース（マンダラチャート使用）

課外授業（劇団往来公演見学）

声優プロデュース（マンダラチャート使用）

試験（個別＆グループワーク）

　【到達目標】　

タレントのマネジメント、現場での対応力や知識を身につける。
タレントとマネージャーとの関わり方を学ぶ

　【教員の略歴】

タレントプロデュースオリジナルドラフト会議⑥

タレントプロデュースオリジナルドラフト会議⑤

タレントとマネージャーの関係 タレントプロデュースオリジナルドラフト会議①

俳優プロデュース（マンダラチャート使用）

タレントプロデュースオリジナルドラフト会議③

タレントプロデュースオリジナルドラフト会議④

タレントプロデュースオリジナルドラフト会議⑦

タレントプロデュースオリジナルドラフト会議⑧

タレントプロデュースオリジナルドラフト会議⑨

タレントプロデュースオリジナルドラフト会議⑩

タレントプロデュースオリジナルドラフト会議②

学科 メディアクリエイト科　昼間Ⅰ部年次 1

科目名

前期 後期

通年開講区分演習

必修
選択

総時間
（単位）

必修
選択

授業
形態

広告・宣伝

授業計画・内容 授業計画・内容

タレントプロデュースのシュミレーションを行いクラス内でプレゼンする

東京の大手芸能事務所でマネージャーを現在のプロダクションにてマネージャーとなる。
現在、グループ全体のタレントマネージメントの統括以外に演劇プロデューサー、イベントプロデューサーなど様々なジャンルのプロデュースやマネージ
メントを手がける

　【授業の学習内容】
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（4単位）

① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ ⑩

⑪ ⑪ 後期試験

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ 前期試験 ⑭

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

映像学科卒業。長編映画を監督、劇場公開。のちに同事業の企画選考委員をつとめる。企業VPなどの制作歴多数。現在ドキュメンタリー映画を撮影中。

「おもしろい映画を撮るにはどうすればいい？」ということを、授
業を通して考え話しあえる時間になればと思います。自分の考
えやアイデアを話すことに恥ずかしがらず（徐々に慣れながら）
参加してもらったほうが得るものは大きいと思っています。

・筆記用具
※授業内で参考図書など案内するかもしれませんが、必ずしも
購入する必要はありません。

科目名 台本制作

必修
選択

授業
形態

必修
選択

演習

年次

総時間
（単位）

1 学科

開講区分

メディアクリエイト科　昼間Ⅰ部

映画の分析③／実習；エンディングとオープニングを創
作する①

演習；１シーンを演じ、撮影してみる①

演習；エンディングとオープニングを創作する② 演習；１シーンを演じ、撮影してみる②

映画の分析③／実習；プロットポイントを創作する① 演習；１シーンを演じ、撮影してみる③

実習課題が授業内で提出できなかった場合は宿題になりま
す。

出席率・課題・授業態度・試験など

演習；プロットポイントを創作する② テスト課題

映画の分析④／実習；登場人物など各項目の再考 演習；シナリオを創作する①

テスト課題 演習；シナリオを創作する②

演習；ストーリーラインを創作する① 演習；シナリオを創作する③（シナリオ完成）

演習；ストーリーラインを創作する②→提出 演習；シナリオ合評

実習；状況設定を創作する① 演習；１シーンを創作する②

映画作品を見る 演習；ストーリラインの構成を再考する①（箱書き）

映画作品を見る（続き）／分析項目の概論 演習：ストーリーラインの構成を再考する②（箱書き）

映画の分析①／実習；登場人物を創作する① 演習：ストーリーライン提出

演習；登場人物像を創作する② 演習：シナリオの形式／映画の分析⑤

映画の分析②／実習；状況設定を創作する① 演習；１シーンを創作する①

前期 後期

授業計画・内容 授業計画・内容

オリエンテーション／脚本概論 演習；ストーリラインの合評

　【授業の学習内容】

　【到達目標】　

　【教員の略歴】

オリジナル台本を1年に数本完成させる。

通年

シナリオ創作の基礎的な実習（実習はグループでの取り組みを予定しています）。



2022年度　授業シラバス

60

（4単位）

① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ ⑩

⑪ ⑪

⑫ ⑫ 後期試験

⑬ 前期試験 ⑬

⑭ ⑭

⑮ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

　【授業の学習内容】

　【到達目標】　

　【教員の略歴】

科目名 マネジメントワーク

必修
選択

授業
形態

必修
選択

演習

年次

総時間
（単位）

1 学科

開講区分

前期 後期

授業計画・内容 授業計画・内容

マネジメントは何をするのか　【マネジメント概論】 コンテンツ制作①

業界構成図 1 コンテンツ制作②

業界構成図 2 　求められる人財　(各社募集要項） コンテンツプランニング

自分は何を目指すのか 撮影①携帯

マーケティング①　（プランニング対象素材オリエン） 撮影②携帯

マーケティング②　（プロフィール/コンポジ） 編集アプリ①

マーケティング③　（チーム編成　プランニング） 編集作業

映像撮影技術 アーティストディレクション（パフォーマンス）

マーケティング④　（プランニング） 編集作業

マーケティング⑤　（資料作成） 動画プレゼン

マーケティング⑥　（資料作成/プレゼン準備）
ライブシミュレーション（プランニング　セット図・セットリスト・照明
プラン）

チーム発表

CMプロモーション{条件交渉）

メディアクリエイト科　昼間Ⅰ部

通年

アーティストをゼロから育成し市場に送り出す、そのステップと必要知識を身につける

音楽に特化し、アーティストを育てるノウハウを学ぶ。プロデュース能力を身につける

1986-2009年SONY MUSIC ENTERTAINMENT　エピックレコード　プロデューサー。ドラマ「のだめカンタービレ」音楽監督。社会現象に。2010年より沖縄県にて音楽事務
所設立。2010年、2014年配信チャート1位等。2010-2015年　日本テレビ放送網と番組プロデュース契約。2019年より大阪移住、新人育成中。

映像撮影（アーティスト） アーティストディレクション（作品）

自分自身でコンテンツ（映像）を残せるように、携帯撮影、編集、ＳＮＳ
発信に積極的に触れていただきたい

前期はアーティスト資料およびチームでマーケティングプランをプレゼン
する役割分担と内容で評価。後期は映像作品内容で評価。

今年の授業は、「コンテンツ制作が出来るマネージャー」を目指しま
す。ファンを惹きつける力があるアーティスト・俳優等々の才能と向き
合えるクリエイティビティを身につけます。年間を通して制作した映像
作品を入社試験に提出できるのが目的です。

特になし

ライブシミュレーション（プランニング）

ライブシミュレーション（動画撮影）

写真撮影技術 著作権講座
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① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ ⑩

⑪ 前期試験 ⑪ 後期試験

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭
合同企業説明会に向けて②
印象の残し方。※授業アンケートの実施 ⑭

⑮
合同企業説明会に向けて③
質疑応答練習。 ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材

参考書

企業リサーチ
自己PRなど

就職活動でいいスタートが切れるように頑張りましょう。

年次 1

　【授業の学習内容】

プロフェッショナルを意識し、思考力・行動力・協調性を学び、就職活動開始までの取り組みの中で自分自身を向き合う。履歴書記入の自己PRの基礎か
ら大手企業で実際に行われている書類選考対策をし、業界大手への就職を目指すための準備をする。

産学連携教育と学校イベントに向けて。
あなたのPDCサイクル表の作成

学園祭ドリ☆フェスに向けた内容会議①
エンタメ感あふれる屋台ネーム考案

学園祭ドリ☆フェスに向けた内容会議②
CM映像制作・店舗デザイン

学園祭ドリ☆フェスに向けた内容会議③
制作期

目標再設定。なぜ、この職業を選んだのか。

自己PRの作り方講座①。〜自己分析編　強みの発見〜

自己PRの作り方講座②。〜文章力の向上〜

自己PRの作り方講座③。〜掘り下げて、考える〜

開講区分

質疑応答対策、問題１００問。面接練習その①

科目名

必修
選択

必修 学科 メディアクリエイト科　昼間Ⅰ部

授業
形態

演習
総時間
（単位）

通年

就職対策講座

　【到達目標】　

業界に必要な基礎知識を学ぶと共に、学内における機材設備の扱い方などの学校で学ぶ事と業界での基礎知識を習得する。
また、就職活動における企業リサーチ法・志望動機・自己PRの書き方などの基礎を学び、SPIを通して職業観と自身にあった進路決定が出来る様にな
る。

質疑応答対策、問題１００問。面接練習その②

　【教員の略歴】

テレビ番組の制作会社に就職。さまざまテレビ番組に携わる。

前期 後期

授業計画・内容 授業計画・内容

後期スケジュールの確認
授業単位と各成績・就職活動連動について

履歴書フォーマット制作
学歴等の記入に関して

GDから学ぶ、「企業側の視点」

簡単自己紹介２０秒。面接練習その①

エンターテイメント業界における「プロフェッショナルとは」
思考力と行動力と協調性について

性格診断・SPI対策テストの実施

就職活動アンケートを実施
勤務地・業務内容・担任へ相談したいこと等

マイナビ・リクナビなど就職活動サイトを通して、
就職活動本格準備。

SPI性格診断振り返り。
２月３月就職活動スタートダッシュに向けての取り組み

大手就職対策①
「短所を４００字で記入。」（テイクシステムズ）

大手就職対策②
「A４自由形式の自己PR」（ヌーベルグループ）

WeareBAC制作展について・インターンと就職活動に関して

インターンと就職活動に関して

インターンと就職活動に関して

出席率評価及び、授業取り組み姿勢と、提出物による評価

教科書・サクセスノート(教材配布分)
独自のパワーポイント

他己紹介シート作成。〜第一印象でプラス印象の与え
方〜

他己紹介シート作成。②

他己紹介シート作成。③

合同企業説明会に向けて①
企業リサーチとプロフィールシートの作成
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① ①

② ②

③ ③

④ ④

⑤ ⑤

⑥ ⑥

⑦ ⑦

⑧ ⑧

⑨ ⑨

⑩ 前期試験 ⑩

⑪ ⑪ 後期試験

⑫ ⑫

⑬ ⑬

⑭ ⑭

⑮ 進級制作　企画プレゼン２ ⑮

準備学習
時間外学習

評価方法

受講生への
メッセージ

使用教科書
教材
参考書

3分制作　企画開発 進級制作　プリプロダクション

全国公開映画などのプロデューサー
演技事務

進級制作　台本準備稿プレゼン

必修
選択

必修

授業
形態

後期

授業計画・内容 授業計画・内容

演習

映画制作・基礎概論１

　【授業の学習内容】

進級制作科目名

前期

学科 メディアクリエイト科　昼間Ⅰ部

総時間
（単位）

年次 1

通年開講区分

進級制作作品　宣伝媒体作成１

進級制作　ポストプロダクション２

進級制作　試写会

進級制作　ポストプロダクション４

3分制作　企画プレゼン

3分制作　台本準備稿プレゼン

進級制作　撮影

進級制作　ポストプロダクション１

3分制作　プリプロダクション３

3分制作　撮影２

3分制作　撮影１

進級制作　ポストプロダクション３

3分制作　プリプロダクション１

3分制作　プリプロダクション２

　【到達目標】　

映像制作概論・実践の繰り返しによる高いスペックを取得し、進級制作で良い作品を制作する

　【教員の略歴】

プロの映画人になるべく、必要な知識、ノウハウの獲得

進級制作　公開オーディション１

現役のプロによる指導ですので、
きちんと学べば必ずプロにはなれます

試験、授業への積極参加、成果物

映画・ドラマが教材です

進級制作作品　宣伝媒体作成３

進級制作作品　宣伝媒体作成６

総まとめ

映画・ドラマ鑑賞

進級制作作品　宣伝媒体作成４

進級制作作品　宣伝媒体作成５

3分制作　ポストプロダクション１

3分制作　ポストプロダクション２

3分制作　ポストプロダクション３

進級制作作品　宣伝媒体作成２

進級制作　企画プレゼン１


